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Lernmaterialien interaktiv gestalten – für den Bring Your Own Device - Ansatz

1. Herzlich Willkommen!

2. Theoretische Grundlagen

3. Praktische Umsetzung 

 QR-Codes generieren

 Möglichkeiten des Einsatzes von QR-Codes

 Beispiele für den Einsatz mit jeweiliger App

4. Offene Fragen 
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Herzlich Willkommen zu Media4Teachers!

Zu welcher der folgenden Gruppen gehören Sie? 

• Studierende Lehramt Bachelor of Education

• Studierende Master of Education

• Studierende Wirtschaftspädagogik

• Lehrende
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Plickers
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Bild 2: www.plickers.com



Universität Konstanz / Pädagogische Hochschule Thurgau

Exkurs zu Beginn: Plickers

55

Umfragetool
 Single- und 

Multiple Choice

 Freitext

 korrekte 

Reihenfolge

 Prioritäten

 Zahl schätzen

Multiple Choice 

Fragen, Einbinden von 

Bild, Audio, Video 

möglich; Umfragen 

oder Quizze/Tests

Browser + App

Funktionen

Registrierung

Browserbasiert

DSGVO-konform

Preis

Lehrperson

( )

Video-Tutorial zu 

Plickers

„Schritt-für-Schritt-

Anleitung“ für 

Plickers unter 

open-deutsch.de

Kostenfreie Version

https://www.youtube.com/watch?v=aiyX7aqZkjk
https://open-deutsch.de/system/files/2019-03/Plickers%20-%20eine%20Schritt%20f%C3%BCr%20Schritt%20Anleitung%20f%C3%BCr%20den%20Start.pdf
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Einsatz von QR-Codes
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Bild 3: Screenshot Planet Schule, 2015.

Bild 4: Screenshot Pölert, 2019.  
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Potentiale digitaler Medien im Unterricht

Die Tiefenstrukturen des Unterrichts

„Qualität der Auseinandersetzung der Lernenden mit Lerninhalten oder die Art der Interaktion 

zwischen den handelnden Personen“

• Classroom Management 

• Kognitive Aktivierung

• Konstruktive Unterstützung
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Quelle: Kunter und Trautwein, 2013, S. 65 + S. 77. 
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Potentiale digitaler Medien im Unterricht
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Konstruktive UnterstützungKognitive Aktivierung

Feedback zum 

Lernen

Personalisierung 

durch adaptive 

Lernmaterialien

Multimodalität und Multicodalität

Angereicherte und 

immersive

Lernumgebungen

Arbeit mit 

Lernobjekten

Kommunikation und 

Kooperation

Quelle: Tulodziecki, Bardo, Grafe, 2021, S. 121 f. 

Videos zu den  

12 Prinzipien 

multimedialen 

Lernens nach 

Richard Mayer.  

https://www.youtube.com/watch?v=R6yUsUkePVI
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Potentiale von QR-Codes im Unterricht 

Umfrage
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QR-Codes - Einsatzmöglichkeiten und Ziele
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Einbinden 

von Audio

• im Fremdsprachen-

unterricht

• im Musikunterricht

• zur Unterstützung des 

Leseverstehens

Einbinden 

von Text

• unterstützende oder 

zusätzliche Hinweise, 

z.B. „Hilfekärtchen“

• Lösungen

• differenzierende und 

Zusatzaufgaben

Einbinden 

von 

interaktiven 

Übungen

• Quizzes und responsive

Übungen (Lückentexte, 

Multiple/Single Choice,…)

• multimediale Aufgaben

Einbinden von 

Umfragen und 

Tests

• Wissensstand abfragen

• Rückmeldungen einholen 

(anonym/nicht anonym)

• offene Fragen sammeln

• verschiedene 

Sinnesmodali

-täten

• Interaktivität

• Selbststeuerung des 

Lernprozesses

• Differenzierung und 

Individualisierung

• Evaluation und Feedback

Einbinden 

von Visuali-

sierungen

• (interaktive) Bilder, 

Graphiken

• Animationen

• (interaktive) Videos

• AR-Elemente 
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Fragestellungen für die Gestaltung des Lernmaterials

Welche Lernziele verfolge ich? 

Wie kann ich diese optimal erreichen? 

 Können mich dabei digitale Elemente unterstützen? 

Welche Funktionen sollen die digitalen Elemente erfüllen?

Welche Rahmenbedingungen gibt es zu beachten? Z.B.: 

 Technische Aspekte, wie Internetverbindung

 Wie werden den SchülerInnen die Elemente zur Verfügung 

gestellt?

 Für wie lange werden die digitalen Elemente hinterlegt?

 …
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Mircosoft Edge und Google Chrome: 

QR-Codes generieren

12

Rechtsklick in 

die Seite
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QR-Codes generieren

Firefox: über Add-on, z.B. „QR Code“
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QR-Codes einscannen

QR-Code Scanner („Privacy friendly“)

von der Forschungsgruppe SECUSO der Technischen Universität Darmstadt entwickelt 
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Bild 5: Screenshot: https://secuso.aifb.kit.edu/105.php
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Einbinden von Audio
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Bild 6: Poloide, 2018.  
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Einbinden von Audio

Einsatzmöglichkeiten im Unterricht: 

• im Fremdsprachenunterricht

 für individuelles Hörverstehen

 für Bildbeschreibungen

 parallel zum Text

 für das Aussprachetraining 

• in anderen Fächern

 als Alternative zu schriftlichem Text

 zusätzlich zum schriftlichen Text (z.B. für SuS mit Leseschwierigkeiten) 
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Einbinden von Audios

QR-Storage von kits: QR-Generator mit mündlicher Textausgabe
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Bild 7: https://kits.blog/tools/
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kits
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Umfragetool
 Single- und 

Multiple Choice

 Freitext

 korrekte 

Reihenfolge

 Prioritäten

 Zahl schätzen

Lehrperso

n

QR-Code-Generator, 

kollaborative

Mindmaps,

Etherpad, 

Wortwolkengenerator, 

…

Funktionen

Registrierung

Browserbasiert

DSGVO-konform

-

Niedersächsisches Landesinstitut

für schulische Qualitätsentwicklung (NLQ)
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Einbinden von Visualisierungen - Bildergalerie
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Bild 4: Screenshot Pölert 2019.  
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Einbinden von Visualisierungen – interaktive Bilder
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Bild 8: Screenshot learningapp fink14.  
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LearningApps.org
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Bild 9: Screenshot von learningapps.org.   
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LearningApps.org
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Bild 10: Screenshot von learningapps.org.   
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LearningApps.org
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Umfragetool
 Single- und 

Multiple Choice

 Freitext

 korrekte 

Reihenfolge

 Prioritäten

 Zahl schätzen

Lehrperso

n

Vielfältige Lernapps

individuell erstellen; 

Sammlung 

vorhandener Lernapps

Funktionen

Registrierung

Browserbasiert

DSGVO-konform

Lehrperson

Lernmaterialien interaktiv 

gestalten II

(Di. 03.05. & Do. 05.05.)
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Einbinden von (interaktiven) Videos
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Bild 11: Screenshot von Washington Post (o.D.)
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H5P.org
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Umfragetool
 Single- und 

Multiple Choice

 Freitext

 korrekte 

Reihenfolge

 Prioritäten

 Zahl schätzen

Lehrperso

n

Vielfältige Lernapps

individuell erstellen, 

Sammlung 

vorhandener Apps

Funktionen

Registrierung

Browserbasiert

DSGVO-konform

Lehrperson

Lernmaterialien interaktiv 

gestalten III – H5P

(Di. 17.05. & Do. 19.05.)
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Einbindung von Übungen und Quizzes mit 
Lösungskontrolle
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Bild 12: Screenshot von ErklärungUndMehr unter LearningSnacks.de.
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LearningSnacks
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Umfragetool
 Single- und 

Multiple Choice

 Freitext

 korrekte 

Reihenfolge

 Prioritäten

 Zahl schätzen

Lehrperso

n

Quizze und Lernpfade
 Dialog, Multiple-Choice, 

Reihenfolge, Umfrage, 

Lückentext

 Einbinden von externen 

Ressourcen

 Klassenzimmer-Funktion

Funktionen

Registrierung

Browserbasiert

DSGVO-konform

Lehrperson

Lernmaterialien interaktiv 

gestalten II

(Di. 03.05. & Do. 05.05.)
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Literatur und Quellen
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Verwendete Arbeitsmaterialien und digitale 
Elemente

Arbeitsblatt Chemie – LearningSnack: 

ErklärungUndMehr unter https://www.learningsnacks.de/share/83514/. Zugriff am 06.04.2022. 

Arbeitsblatt Englisch – interaktives Video: 

Heller, P. (2022, 6. Januar). Living in two cultures. Zugriff am 23.02.2022 unter https://apps.zum.de/apps/18049. 

Arbeitsblatt Französisch: 

fink14 unter https://learningapps.org/9544180. Zugriff am 23.02.2022. 

Arbeitsblatt Geschichte: 

Pölert, H. (2019, 19. Februar). QR-Codes im Unterricht – Erstellen und Nutzen von QR-Codes in der Schule. 

https://unterrichten.digital/. Zugriff am 23.02.2022 unter https://unterrichten.digital/2019/02/18/qr-codes-im-

unterricht/#Beispiele_aus_dem_Unterricht.

Arbeitsblatt Spanisch: 

Foto: Poloide93 (2018). Lizenz: CC BY SA. Zugriff am 24.02.2022 unter 

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Desfile_del_D%C3%ADa_de_Muertos.jpg. 

Audio: Sanguino, J. (2021). Día de Muertos: el origen no tan prehispánico de la tradición mexicana. El País. 

https://elpais.com/mexico/2021-10-29/dia-de-muertos-el-origen-no-tan-prehispanico-de-la-tradicion-mexicana.html. 

29

https://www.learningsnacks.de/share/83514/
https://apps.zum.de/apps/18049
https://learningapps.org/9544180
https://unterrichten.digital/
https://unterrichten.digital/2019/02/18/qr-codes-im-unterricht/#Beispiele_aus_dem_Unterricht
https://commons.wikimedia.org/w/index.php?title=User:Poloide93&action=edit&redlink=1
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Desfile_del_D%C3%ADa_de_Muertos.jpg
https://elpais.com/mexico/2021-10-29/dia-de-muertos-el-origen-no-tan-prehispanico-de-la-tradicion-mexicana.html


Universität Konstanz / Pädagogische Hochschule Thurgau

Weiterführendes Material

Dee_Tee (2017). Plickers - eine Schritt für Schritt Anleitung für den Start. https://open-

deutsch.de/system/files/2019-03/Plickers%20-

%20eine%20Schritt%20f%C3%BCr%20Schritt%20Anleitung%20f%C3%BCr%20den%20Start

.pdf. Zugriff am 13.04.2022 

SchuleDigital (2021, 01. Februar). Plickers für Einsteiger: Anleitung und Didaktik [Video]. 

Youtube. https://www.youtube.com/watch?v=aiyX7aqZkjk. Zugriff am 11.08.2022
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